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為了喝牛奶，我開了一個牧場！ 
活動報到這件小事



自我介紹

高見龍 @ 五倍學院 

๏ 程式開發 ≒ 30 年 

๏ 教學經驗 ≒ 16 年 

๏ 出版： 

๏「為你自己學 Git」（繁中、簡中、日文版） 

๏「為你自己學 Ruby on Rails」 

๏「為你自己學 Python」 

๏「CPython」（英文） 

๏「為你自己學 n8n」撰稿中，敬請期待！ 

๏ 是個希望可以寫一輩子程式的阿宅



歡迎 
加好友
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大綱

๏ 為什麼要自己做一個售票系統？

๏ 購票流程的減法設計

๏ 功能展示！

๏ 報到體驗設計

๏ 其它我覺得好玩但可能只有我覺得好玩的設計

๏ AI 協同開發是怎麼一回事？（無程式碼）



為什麼要自己做一個售票系統？



K 牌 & A 牌的報名系統很棒，只是...



不太容易客製化



手續費 % 數有一點點貴



重點：現金流！





我沒有要取代 K 牌或 A 牌系統...



如果我能解決我自己的問題，很有可能
也能解決別人的問題。
if I can solve my own problems, it's much more likely I'm solving the 
problems for others.



聽說 AI 寫程式很厲害？



PM x 0  
設計師 x 0 
工程師 x 1（就是我）



下班 + 週末時間





衝



衝

慢
慢



衝
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穩定



29 萬行



程式碼：1,641 行/每天



“I think we will be there in three to six months, 
where AI is writing 90% of the code. And then, 
in 12 months, we may be in a world where AI is 
writing essentially all of the code” 

- Dario Amodei, CEO @ Anthropic



需求規劃？



我自己就是這個產品的使用者！



功能



功能
๏ 會員註冊/登入、第三方帳號登入、二階段驗證 

๏ 活動/商品/課程上架、預覽功能 

๏ 實體、線上多種方案組合 

๏ 團購方案 

๏ 軟體、電子書等數位內容銷售 

๏ 優惠券 
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๏ 多元付款方式：信用卡、ATM 

๏ 訂單管理 

๏ 金流設定（藍新、綠界、LinePay） 

๏ 二聯、三聯式發票管理 

๏ 退款申請、審核、處理
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๏ 支付 

๏ 多元付款方式：信用卡、ATM 

๏ 訂單管理 

๏ 金流設定（藍新、綠界、LinePay） 

๏ 二聯、三聯式發票管理 

๏ 退款申請、審核、處理

๏ 票券 

๏ QR Code 票券 

๏ 票券驗證、轉讓 

๏ 主動出票 

๏ 活動、課程 

๏ 簽到簿 

๏ 課後問卷 

๏ 表單建立、預覽與設定 

๏ Email 通知、排程與開信追蹤 

๏ 更多功能撰寫中...



為了喝牛奶，養了一頭牛... 



為了喝牛奶，我開了一個牧場！



成果

https://ezbundle.cc/





問：AI 寫的系統真的可以用嗎？



Vibe Coding 翻車事件？



統計期間：2025/9/1 ~ 11/30



會員：1,042 人



訂單：745 筆



成交金額：NT$ 2,899,555



正式啟用前...



先拿自家課程、活動做實驗



成功！



觀察使用者哪個步驟最卡， 
或是抱怨哪裡不好用



報到前 30 分鐘還在修 bug



購票流程的減法設計



X 沒有購物車



購物車 vs 直接購買



買票不是逛超市，使用者的意圖是明確的



如果意圖明確，應該就不需要暫存區。



X 沒有固定步驟
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๏① 填寫資料 → ② 配送方式 → ③ 確認訂單 → ④ 付款 → ⑤ 完成

๏ ezBundle 做法（動態組合）：

๏免費活動  ① 確認訂單 → ② 完成

๏ 需要填表單的付費門票  

① 填寫資料 → ② 確認訂單 → ③ 付款 → ④ 完成

๏ 需要填表單 + 寄送的實體商品  

① 填寫資料 → ② 配送方式 → ③ 確認訂單 → ④ 付款 → ⑤ 完成



流程



X 不用顯示所有元件
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條件顯示

๏ 一般做法： 付款頁面上永遠有完整的區塊

๏ ezBundle 做法

๏優惠券輸入框只在這個券種有可用優惠券時才出現

๏折扣後金額為 0，發票區塊整個消失

๏頁面標題從「選擇付款方式」變成免費訂單專用標題
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需要讓使用者做決定嗎？

๏ 每一筆訂單的路徑都剛剛好：

๏ 不需要運送，就不會出現運送步驟

๏ 不需要付款（免費或折扣後 0 元），就不會出現付款頁面



使用者只看到跟這筆交易有關的東西。



不問使用者要填什麼資料 
只問這筆訂單需要什麼資料。



減法設計不是功能變少，是噪音變少。



功能展示！



報到體驗設計



狀況題：萬一使用者找不到票？



為了票券要額外安裝 App？







用其它數位憑證替代票券 QRCode？



票券替代品？
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票券替代品？

๏台灣人幾乎都有？

๏ 可以在短短幾秒就找出來？

๏ 就算外流也不會心疼？

什麼數位資料是大部份台灣人都有，



手機載具！



狀況題：安裝驗票軟體？



要給驗票人員後台帳密？



驗票小助手









狀況題：活動不只一天？



簽到簿









狀況題：萬一當天網路很卡？



連線版

離線版



離線下載個資問題？



狀況題：最糟狀況？





狀況題：報到組人員訓練？



鬼牌



鬼牌



狀況題：還可以再怎麼加速？



「手機未三碼」



特別加碼通知 ~ 啾咪 



其它我覺得好玩但可能只有我覺得好玩的...



顯示目前銷售狀況？



熱賣中





公關票 & 企業票？







宅宅的快樂：系統通知整合







儀式感？



成果發表！



流程 = 驗票、拿識別證 & 小物







10 分鐘 109 人次報到



每人次報到 = 5.5 秒



AI 協同開發



哪家的 AI 誰比較厲害？





跟 AI 許願就能把系統做出來嗎？



掉下來的是流星  還是磒石 ？



我不需要 AI 也能把系統做出來..



每次更新，都很怕結帳出問題...



一邊開飛機，一邊換引擎



.md 檔



.md 檔可能沒有大家想像中的好用...



PRD.md 
Product Requirement Document 



完美規劃！？



讓 AI 乖乖的輸出？



怕畫面做壞掉？



提供設計規範 
Design Guidelines



Zero Shot vs One Shot vs Few Shot





拿作業給 AI 抄！



怕功能做歪掉？



XDD = X-Driven Development



SDD = Spec-Driven Development





TDD = Test-Driven Development







測試好多跑不完！



Smoke 
Test



怕 AI 偷改你的 Code？



Git 是個好東西 
不要讓 AI 幫你操作！



我連安裝套件的權限都沒給 AI

龜毛



要怎麼華麗轉身回到上一步？



人生不能重來，但 Git 可以！ 
https://gitbook.tw



怕部署之後爆掉？





結論



AI 是駕駛員意志的延伸



只要駕駛員夠強 
換更好的工具效率
好 N 倍



AI = 能力放大器



好習慣、壞習慣，都會被放大



練好基本功，讓 AI 把你的能力放大！



「會用 AI 的人，會取代不會用 AI 的人？」



講這句話的人 
通常就是想賣你課程的人



工商 
服務



練好基本功！



開發哲學：懂得 Say No！



over-engineering & over-design

你看！ 
我很棒吧



問：會不會怕被 AI 取代？



不是取代，AI 是放大能力的差距



一直以來都是人類取代人類



職業轉換！ 戰士 → 吟遊詩人



程式碼生產者 → 程式碼審核者 
實作者 → 架構師 + 產品思考者 
寫程式的人 → 指揮 AI 軍團的暗黑君主






